[ ccrollspy=d, this},a(AROR] DR = urn this.eac o
7?-7.’3:—;::1{'059 strict"sfunction BOMISI oo 33,77, c. TRANSTTE

g - 2 *( 2=#*\s]*
- ewfunction(b){this.elesent a(b)} p— dsd&gd,replace(/.*(g,—lﬂ \s]*$)/, . ))s
e d_b.d;ta(‘tar'get"};iffdl'I'fd‘b'a ™ besfn A m -ATar'gEt-e[
hodown-menu) "), :b[e]}) g=a.E'JEﬂtf show.bSis, ! gt ;
). fea. Event(“hide. bs. tab",{relatedTarget: g o LIS BRI | * functi
e 1 .this.activate(b.closest(“1i"),c),this.agg il
1tPrevented()){var h=a(d);this.actl . " B \{fun
1gger({type: “shown. bs. tab", relatedTarget:e[0]})}) }}}. €. pr “toul" Pe 483 ‘
» .active”).removeClass("active”).end().find( " [data-toggle= tabr
a-expanded”, 16),h?(b[@].of fsethidth,b. addClass("in") ) :b. removeCig=
).find("[data-toggle="tab"]').attr("aria-expanded”, !0),e&8e() }va
") | |11d. Find( "> .fade”).length);g. length&&h?g.one( "bsTransition
m .fj".' f"*f‘bia-fﬂ-tﬂﬁ:b;?. fn.tab.Constructor=c,a. fn. tab. noCons
W J:}r‘(’d?cmnt}.an{ chck.bs.tab.data—api",
pe Strict”; function b(b){return
typeof b&iéfb]{)}j}:.-'ar' c‘r”“‘ftiﬂn{b,d}{th
.{-ﬂwy?(n;._checkPnsItian,thiS}) on(’
"““' ---Piﬂnedﬂffset.nuHJ this,
unct (a,b,c, d){var
115 affixed)retyp

ON DURATION=158, C.pra

‘[data-toggle="t%

thiS.Eﬂ[hffuﬂ{fiun()‘.{.l_.-L_—”. d=ﬂ(tf' 1-

' i:a.options:a.extend{{}
chck.bs.afﬁx.dataapj'-
Sition()};c.VERSTONZ"3 - -
e H ON="3.3_;

e thls.Starget.scmllT .
prarry this.$elem

tOPJ&&"hotg

i\
+C. Prototype. getPinne.rg

P
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Fortnite, Minecraft, WOW... si tuviera que apostar, me atreveria a decir que en
algun momento de tu vida has jugado a algun videojuego, si es que no eres una
auténtica figura del gaming. Sin embargo, éserias capaz de crear un videojuego
completo solo con ver muchas partidas? Eso es lo que hace pocas semanas ha
hecho una inteligencia artificial o IA con el clasico juego de arcade PAC-MAN. Tras
un entrenamiento de mas de 50.000 jugadas, esta IA ha sido capaz de recrear una
nueva version del famoso comecocos. iY funciona!




La inteligencia artificial aprendié a disefiar el juego gracias al uso de dos redes
neuronales generativas adversarias. ¢Y qué son esas redes? Pues algo muy
parecido a hacer un retrato robot. Imagina que eres el artista encargado de dibujar
las caras de una banda de ladrones, pero el Unico testigo, que ha memorizado todas
sus facciones, no puede darte pistas con las que empezar a dibujar. El primer dibujo
seguramente no se parezca en nada, y el testigo te dara una nota muy baja. Pero
conforme alguna cara se asemeje a la de alguno de los ladrones, la nota que te
otorgue sera mayor. iY sabras que te estas acercando!

El entrenamiento de inteligencias artificiales no es exclusivo de los videojuegos. Los
vehiculos auténomos funcionan gracias a sistemas de este tipo, aprendiendo coémo
se comportan los otros conductores y actuando para evitar accidentes. Aunque si
existe una IA que dejé a todo el mundo alucinado, esa es la del proyecto The Next
Rembrandt. La IA analizé mas de 150 GB de pinturas digitalizadas de Rembrandt,
un famoso pintor del siglo XVII, y fue capaz de pintar un cuadro que imitaba a la
perfeccidn el estilo del artista.

Crear un videojuego no solo implica dibujar los diferentes niveles. Ademas de los
disefladores encargados de realizar esa tarea, hacen falta programadores que
desarrollen la légica de todo lo que sucede en el juego. También haran falta



profesionales que construyan los modelos en 2D o en 3D, guionistas que escriban la
historia, dobladores que pongan voz a los personajes... incluso si el juego es de alto
presupuesto, puede haber personas dedicadas exclusivamente a aspectos tan
concretos como la iluminacién. éimaginabas tantas profesiones interesantes en el
mundo del videojuego?



