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El Capitan Trueno. 1956
Victor Mora Pujadas y Miguel Ambrosio Zaragoza

El Capitdn Trueno es un cémic de aventuras, creado por el guionista Victor Mora Pujadas y
el dibujante Miguel Ambrosio Zaragoza, conocido como Ambrds. En su primera época,
desde 1956 a 1968, lleg6 a ser el tebeo mas popular y difundido de Espafa, con una tirada
semanal que alcanzaba los 350.000 ejemplares. La saga del Capitan Trueno es la mas
exitosa de la historia del cdmic espafiol y sirvi6 de inspiracion a toda una generacion.

Nuestro protagonista es un caballero espafiol de la Edad Media en tiempos de la Tercera



Cruzada, que acompanado por sus amigos Goliath y Crispin, y en ocasiones también por
Sigrid, novia de Trueno y reina de la isla de Thule, recorre el mundo en busca de aventuras.
Gracias a los inventos del mago Morgano, en especial el globo aerostatico, el Capitan
Trueno podra desplazarse a lugares y continentes alejados, exdticos e inexplorados como
América antes de la llegada de Cristobal Coldn.

El Capitdn Trueno es un héroe de acciéon que lucha contra los enganos y abusos de poder y
defiende ideales como la justicia, la libertad y la paz. El Capitdn Trueno fue el reverso
ideoldgico de otros héroes en vifietas como El Guerrero del Antifaz y sobre todo de Roberto
Alcazar y Pedrin. En las aventuras de El Capitan Trueno no aparecen civilizaciones buenas o
malas; en cada sitio al que van encuentran amigos y enemigos, personas buenas y malas e
incluso vikingos como Ragnar Loghbroth, padre adoptivo de Sigrid, quien igual saqueaba las
naves de los mercaderes que combatia a los traficantes de esclavos ayudandoles a recobrar

la libertad.



