
 

Mysterium es un juego de mesa cooperativo en el que hay que averiguar cómo murió una
persona hace 30 años.  Para  ello,  todos  los  jugadores  se  deben meter  en el  papel  de
«médiums» e interactuar con el fantasma, que será otro jugador que hará las veces de



director o game master de la partida.

A través de diferentes pistas, los médiums tendrán que averiguar cómo murió la víctima,
dónde y con qué arma la mataron. Es entretenido porque las pistas son para cada jugador
diferentes, dependiendo de su personaje.


