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y , virus informaticos, inteligencia artificial, ciberguerra... son
expresiones que oimos muy a menudo, pero en realidad hace muy poco que forman parte de
nuestra vida. Hubo un tiempo no muy lejano en el que internet no existia, los mensajes se
escribian a mano sobre papel y los ordenadores ocupaban habitaciones enteras.



Por fortuna, siempre ha habido visionarios capaces de imaginar el futuro. Como Lawrence
Lasker y Walter Parkes, que firmaron su primer guion para una pelicula en 1983: Juegos de
Guerra, la historia de un adolescente que logra infiltrarse en la red informatica del ejército
de los Estados Unidos y conecta con el ordenador central que coordina la defensa del pais.
Lo que empieza como un juego pronto se convierte en una amenaza de guerra nuclear que
podria arrasar el planeta. Aunque era ficcion, la pelicula planteaba un escenario muy
peligroso: ¢podria pasar algo asi en la ?

En los afos 80, internet formaba parte de un proyecto militar y los hackers todavia eran una
especie en desarrollo. Sin embargo, el argumento de Juegos de Guerra sigue vigente porque
habla sobre temas de gran actualidad: ¢Los ordenadores podran tener ?
¢Podemos confiar la seguridad de millones de personas a unas maquinas? ¢Deberian existir
hackers oficiales que trabajen para el gobierno... o tal vez ya existen?

Lo cierto es que la tecnologia ha avanzado muchisimo desde entonces. Hemos pasado de
ordenadores con el fondo negro y letras de color verde fosforescente a pantallas con
resolucion a todo color, de conectarnos con cables a navegar por una red inaldmbrica, y de
necesitar aparatos enormes a tener el mundo en una mano: lo que ocupa un teléfono mévil
con conexidn a internet. ¢Te imaginas qué nos deparara el futuro?



