
 

https://imaginary.github.io/applauncher2/

Math To Touch  (Matemática  Para  Tocar)  es  una  página  con  diversos  juegos
solitarios relacionados con las Matemáticas o explícitamente matemáticos.

La  diversidad  de  estos  juegos  hace  a  la  web  interesantísima:  están  los
juegos  iORNAMENT,  basado  en  los  17  grupos  de  simetría  para  crear
teselaciones;  ESTACIONAMIENTO,  para  conseguir  sacar  un  automóvil  de  un
garaje,  o  POLIEDROS,  para  crear  muy  diversas  figuras  geométricas,  además  de
otros  relacionados  con  la  música,  geométricos,  etc.

Estos  juegos  han  sido  creados  por  Jürgen  Richter-Gebert,  profesor  de
la Universidad Técnica de Munich, para el sistema operativo iOS de Apple para
i P h o n e  e  i P a d  y  q u e  p u e d e n  d e s c a r g a r s e  t a m b i é n  e n  s u
página  http://www.science-to-touch.com/
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