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Spaceflight Simulator es un juego para modviles cuyo objetivo es la construccion y
lanzamiento de cohetes espaciales, creado por Stef Moroyna. El Sistema Solar por el
gue navegan los cohetes y transbordadores espaciales estd disefiado a escala real.
También es real la mecanica orbital, por lo que la aproximacién y aterrizaje en los
planetas se aproxima a lo que ocurriria si pilotdsemos nuestra astronave en el
espacio real.

Los astros a los que podemos viajar son el Sol, Mercurio, Venus, la Tierra, la Luna,



Marte, Fobos, Deimos, Jupiter, lo, Europa, Ganimedes y Calisto. Para construir los
cohetes dispondremos de una cantidad enorme de partes y piezas, como son los
maodulos de control, tanques del fuel grandes y pequefios, paneles solares, baterias,
rovers, fuselajes aerodinamicos y paracaidas espaciales para desaceleracién.

Spaceflight Simulator también te permite construir estaciones espaciales que
orbiten alrededor de cualquier planeta. Existe una enorme comunidad de usuarios
en Discord que intercambian conocimientos, ideas y experiencias. También hay
concursos que premian el mejor disefio en varias categorias como Transbordadores,
Cohetes o Construcciones espaciales.



