
 

En el momento en el que nos encontramos con un tablero con figuras y colores, lo
más  probable  es  que  estemos  ante  un  juego  para  promover  la  lógica  y  el
razonamiento espacial. Pues efectivamente, así es Swish, que a través de sus cartas
transparentes permitirá a chavales de ocho años en adelante elaborar cuáles son
las mejores formas de ordenar y colocar cada carta, con el objetivo de juntar varias
de ellas de un determinado modo. Diseñado tanto para pequeños como también
para mayores.


