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Woody es un cowboy solitario acostumbrado a hacer las cosas a su manera. Buzz
Lightyear es un superhéroe espacial equipado con la ultima tecnologia. No tendrian
nada en comun si no fuera por Andy, un chico de 8 afios que se lo pasa en grande
jugando con los dos. {Te imaginas a un vaquero compartiendo aventuras con un
astronauta? ilmaginacién al poder!




Seguro que mas de una vez has soflado que tus juguetes cobraban vida y se
movian solos. Eso es lo que ocurre en las peliculas de Toy Story: los juguetes
despiertan como por arte de magia cuando sus duefos salen de la habitacién. En la
vida real, nunca sabremos lo que sucede detras de la puerta... Sin embargo, dotar
de vida a estatuas y figuras ha sido algo comun desde hace siglos.

Los griegos antiguos fabricaban esculturas que se movian mediante sistemas
hidraulicos, mientras que en la China imperial construian cometas articuladas de
madera gque imitaban el vuelo de los pdjaros. Durante miles de afios, nifios y nifas
de todo el mundo y de todas la épocas han sofado, reido y disfrutado con sus
juguetes: desde los primeros juegos de la historia, hechos de arcilla o hueso, hasta
los peluches animados y drones teledirigidos de hoy.

Con el paso del tiempo, Andy se hara mayor y donara sus juguetes para que otros
ninos puedan divertirse con ellos. Woody y Buzz se convertirdn entonces en
companeros de juego de la pequefia Bonnie, pero algln dia también ella se hard
mayor. iEs ley de vida! Sin embargo, en algun lugar, ya sea guardados en el
armario o disfrutando de las risas de otros nifnos, los juguetes de nuestra infancia
seguiran siempre vivos en nuestros recuerdos.



