Libellud

Con Dixit nos convertimos en cuentacuentos al construir oraciones en torno a
cartas. El narrador escoge una de sus seis cartas y, sin que ninguno de los otros
jugadores la vea, cuenta algo relacionado con el dibujo de la carta. Después cada
jugador escoge una carta de su mano que esté relacionada con la historia del
narrador y se barajan todas para que no se sepa de quién es cada carta. El resto de
jugadores obtienen puntos si aciertan la carta del narrador o si otro jugador ha
votado por su carta.

Las cartas contienen imdgenes que pueden admitir una gran cantidad de historias,
y con las ampliaciones se pueden adquirir nuevas cartas con tal de hacer que cada
partida sea diferente. Por el momento, se han editado 511 cartas, teniendo en
cuenta el juego original y sus expansiones.



