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Resident Evil no fue el primer videojuego de terror, pero si el que popularizé el
género. Creado por el famoso disefiador de videojuegos Shinji Mikami y la empresa
desarrolladora Capcom, el titulo pronto se convirtié en un modelo a seguir. Como en
las grandes peliculas de miedo, la accién sucede en una enorme mansion, la
enorme Mansidn Spencer, a la que un grupo de agentes especiales llega tras un
accidente. Lo que los protagonistas Chris y Jill desconocen es que la mansién es un
centro de investigaciones secreto, donde la compafia Umbrella trabaja para crear
un arma bioldgica... y lo que se encuentran son unos zombis. En realidad, estos
monstruos son los investigadores del experimento, que han sido afectados por el
peligroso T-Virus.

Con el inicio de esta saga se mostré al mundo una manera distinta de jugar a
videojuegos: los disparos no eran lo mas importante y tampoco era necesario
acabar con todos los enemigos. Al contrario, la falta de municién obligaba muchas
veces a correr sin mirar atras. Pero lo que enganché a los jugadores fueron los
enigmas. Acertijos que obligaban a mover objetos, buscar llaves, examinar
cuadros... para conseguir acceso a huevas zonas y avanzar en el juego. Esta forma
de jugar tuvo un impacto tan grande que eso que estd tan de moda actualmente,
las Escape Room, tienen un sistema de rompecabezas calcado al que instauré
Resident Evil.



Tras afos a la deriva, la saga volvié a su maximo esplendor este mes de enero con
Resident Evil 7, que ha vendido millones de unidades. La Ultima entrega recupera

los acertijos y ofrece una experiencia en primera persona -también en realidad
virtual- tan aterradora como la de hace mas de veinte afos.



