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Crayon Physics es un juego muy original y especial, que os va a encantar. Creado
por  el  finlandés  Petri  Purho,  este  juego  ganó  el  mayor  premio  del  Game
Independent  Festival  de  2008.

Es un juego aparentemente sencillo, en el que tienes que dibujar objetos en un
escenario para ir resolviendo pantallas: poleas, cuerdas, palancas, ruedas, palos,
piedras… En cada pantalla el objetivo se repite: que la bola roja acabe tocando la
estrella a través de esos mecanismos. Por supuesto, los objetos que dibujemos
obedecerán las leyes de la física. Uno de sus principales atractivos es que cada
pantalla  se puede resolver  de una infinidad de formas distintas,  por  lo  que podría
decirse que nunca se acaba.

El diseño gráfico minimalista imitando los dibujos con trazo infantil y la música



relajante acaban de redondear el conjunto.

Un juego estupendo para todas las edades.


