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CUBO DE RUBIK - ERNO RUBIK - HUNGRIA 1974

iClac-clac-clac! Empieza el juego. Un cubo, seis caras, nueve cuadrados en cada cara y un
numero infinito de movimientos para conseguir que cada lado del cubo sea de un Unico color.
Bueno, infinito no: solo existen mas de 43 trillones de formas de combinar las piezas, lo que
convierte el cubo de Rubik en un juguete incansable. jClac-clac-clac-clac!

En el fondo es como sequir una coreografia: cuando aprendas los pasos, no habra cubo que
se te resista. jClac-clac-clac! Primero de todo, debes completar una cara con todas las piezas
del mismo color. A partir de ahi, si sigues los movimientos adecuados, el resto de caras iran
apareciendo. jClac-clac-clac! Ahi va otra cara.



El inventor de este pequefio gran ingenio fue el hingaro Erno Rubik, escultor, arquitecto y
profesor. Cred el cubo para ensefiar a sus alumnos los objetos tridimensionales y el invento
acabo convirtiéndose en uno de los juguetes mas populares del mundo. jClac-clac-clac!
Desde su invencidn en 1974, se han vendido centenares de millones de ejemplares de todas
las formas y tamafos.

El cubo clasico tiene tres capas pero hay versiones con dos, cuatro, cinco... y hasta con 22
cuadrados por capa (solo apto para genios como Sheldon Cooper). Los hay desplegables, en
forma de piramide e incluso existe una version esférica. Erno Rubik tarddé un mes en resolver
el juego que él mismo habia creado. Hoy en dia, el récord del mundo de speedcubing est3
en menos de cinco sequndos. jClac-clac-clac!

iClac! Y con este ya van veinte movimientos. jReto superado! Azul, rojo, naranja, verde,
amarillo y blanco. ;El secreto del Cubo de Rubik? Cualquiera puede jugar y divertirse con él...
ya sea montandolo o desmontandolo.



