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Te propongo un juego con las siguientes imagenes. Un castillo surca los cielos en
globo aerostatico. Un trotamundos sopla pompas de jabdn que se convierten en
planetas. Un equilibrista montado en cruza la ciudad frente a la luna llena.
éQué significado tienen estas escenas? Probablemente muchos, dependiendo de
cada persona... Pero solo una de estas tres escenas significa vivir de ilusiones, iqué
imagen crees que es?



En este caso, la imagen que representa vivir de ilusiones es el castillo en el aire. Si
lo has acertado, ganas puntos. Pero cuidado, porque Dixit es un juego de
equilibrios: el significado de una imagen no puede ser tan evidente como para que
todos los jugadores acierten, ni tampoco tan complicado como para que nadie lo
adivine.

El creador del juego es Jean-Louis Roubira, un psiquiatra infantil que durante un
tiempo trabajé en un centro educativo de adolescentes con problemas graves. A
muchos de estos chicos y chicas les resultaba muy dificil hablar de si mismos y de
sus problemas, asi que Roubira ided un sencillo juego con imagenes para ayudarles
a expresarse. Sin darse cuenta, acababa de inventar el Dixit.

Desde entonces, este juego de cartas ha dado la vuelta al mundo y se han creado



nuevas expansiones con mas de 600 imagenes fantasticas y surrealistas. Barcos
gque vuelan, acordeones con notas infinitas, una cama sumergida en el fondo
submarino, una torre de libros llena de historias... {Qué significa cada una de estas
imagenes para ti? Si dejas volar tu imaginacion, tal vez te sorprenda.



