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El juego de cartas Alto Voltaje está pensado para sumar y restar a toda pastilla. Es
válido a partir de 7 años.

Los jugadores se reparten todas las cartas menos una, que dejan boca abajo en el
centro de la mesa. Entonces se le da la vuelta a la carta del centro de la mesa. Esa
carta puede ser, por ejemplo, un 5 con un + 2 o – 2 en el centro, así que el primer
jugador que añada un 3 o un 8 ganará esa ronda. ¡La partida la gana el primer
jugador que se quede sin cartas!


